\

3. SINIF / MATEMATIK

Kesirlerde Pay ve Payda

Adi Soyadt:

Tarih:

Pay ve paydayi bulalim

Her model bir butundur. Taral par¢calara gdre yazalim.
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Pay Ustte yazilir; segilen es parcalarin sayisini gosterir.
Payda altta yazilir; butinin kag¢ es parcaya ayrildigini gosterir.
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Pay: Payda: Pay: Payda:
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Pay:
Pay: Payda: Payda:
Kesir: Kesirr —
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Sayi dogrusunu okuyalim
Qile T arasi bir bUtunduar. Es araliklar sayalim.
A A noktasinin gosterdidi kesir:
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B B noktasinin gosterdigi kesir:
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] Paydayi bulmak icin O ile 1 arasindaki es aralikiar saydim.
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3. SINIF / MATEMATIK

Modelleyelim ve Aciklayalim

Adi Soyadi: Tarih:
Kesri modelleyelim
Verilen kesre uygun sayida es parcayl boyayalim.
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Hatalan diuzeltelim
Modelleri inceleyip yapilan hatalar aciklayalm.

1. Eren payi 7, paydayi 2 yazmis.

Dogru pay:

Dogru payda:

2. Lale, taral bdlum icin *Pay 1, payda 3.” demis.

Parcalar es mi?

Lale'nin yazdigi kesir bu modele uygun mu? Neden?

Gulnluk yasamda kesirler
BUtunun es parcalarnni dusunerek cevaplayalim.

1. Bir kurdele 6 es parcaya ayriliyor. 5 parcasi kullaniliyor.
Kullanilan kismi gosteren kesrin payini ve paydasini yazalim.

Pay: Payda: Kesir:
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2. Bir karton 9 es parcaya ayriliyor. Elif 2 parcasini boyuyor.
Boyall kismi gdsteren kesri yazalm.

)0

] Pay ve paydayl modeldeki es parcalarla iliskilendirdim.
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